PREFEITURA MUNICIPAL DE BOM SUCESSO DO SUL - PR.
HOMOLOGAGAO E ADJUDICACAO
PREGAO PRESENCIAL N° 11/2019 - Registro de Precos n°® 07/2019
Em concordancia com a Ata datada em 12/04/2019 de Abertura do processo licitatdério na modalidade de Pregdo Presencial n®
11/2019, que teve como objeto o registro de pregos para aquisicdo de Mesas Digitais Interativas Multidisciplinares Touch Screen,
destinadas para as escolas municipais de Bom Sucesso do Sul, conforme Termo de Referéncia anexo I do edital, HOMOLOGO
por seus proprios fundamentos determinando que seja ADJUDICADO o seu objeto a favor da empresa BLINK - COMERCIO E
REPRESENTACAO LTDA, com o CNPJ] 28.224.812/0001-30, conforme descrigdo e valores abaixo relacionados:

Valor Valor Total

Item Descrigcoes do Item Unid | Qtd. Unit. R$ Item R$

ESTRUTURA FISICA

Mesa digital interativa multidisciplinar touch screen: A mesa digital deve ser
composta por tampo com tamanho aproximado de 65,00 cm de largura, 90,00 cm de
comprimento e 20,00 cm de altura com pés de aproximadamente 45,00 cm de altura.
Podendo ser utilizada como mesa ou fixada na parede com diferentes inclinagdes.

O produto deve ser fabricado (tampo e pés) em plastico amortecedor para absorver
impactos e vibragdes, de modo a evitar danos aos componentes eletrénicos.

O equipamento deve conter todos os cantos arredondados, sendo que a tela
multitoque deve estar inserida na parte superior do tampo com estrutura resistente
para sustentar a tela. Estas especificagbes sdo necessarias para garantir a seguranga
dos utilizadores do equipamento.

Para evitar o uso incorreto de fungdes feitas por parte dos alunos e que problemas de
operacdo sejam minimizados, o equipamento ndo devera conter botSes fisicos que
figuem ao alcance direto do aluno. O equipamento deve possuir as seguintes
interfaces de controle e comunicagdo os quais devem estar embutidas na parte
inferior do tampo: sistema de som estéreo digital, conexdo USB, conexdo sem fio,
conector de energia e sistema refrigeracdo, o qual ndo deve gerar ruidos excessivos.
A parte inferior do tampo devera possuir protecdao por meio de grades para o]
sistema de refrigeracdo e sistema de som. O botdo liga/desliga do equipamento, deve
estar localizado na parte inferior do tampo, para que o mesmo ndo seja pressionado
acidentalmente pelos alunos.

A estrutura dos pés deve ser separada do tampo e a fixagdo entre eles deve ser feita
por parafusos. Equipamentos tenham fixacdo por encaixe serdo aceitos desde que,
possuam também parafusos para a fixacdo do tampo e dos pés. A fixacdo deve ser
feita da base do tampo com o topo dos pés, quando da utilizagdo do equipamento
como mesa. Para a utilizagdo do equipamento na parede, este deve ser acomodado
em um suporte préprio, feito especificamente para o equipamento, sendo que este
suporte deve ser fixado na parede, por meio de parafusos.

O suporte para a fixagdo do equipamento na parede, deve ser de metal e possuir
regulagens que permitam ajustar a inclinacdo do tampo.

Como o produto sera destinado a criangas, 0 mesmo deve ser perfeitamente seguro,
inclusive nos circuitos elétricos, eletrénicos e componentes estruturais.

O conjunto (pés e tampo) deve ser resistente e seguro, pois deve ser previsto que os
alunos eventualmente apoiem-se no equipamento. N3ao serdo aceitos equipamentos
cuja base (pés) sejam mal distribuidos e gerem riscos na utilizagdo. Sugere-se 04
(quatro) pontos de fixacdo, devidamente distribuidos.

Cabera ao CONTRATANTE escolher as cores dos equipamentos, sendo que deve ser
permitido a escolha de até duas cores por equipamento, ou seja, uma cor para o
tampo e outra para os pés, isto para cada equipamento que o CONTRATANTE
adquirir.

ESPECIFICACOES ELETRONICAS E ELETRICAS:

O equipamento devera dispor unidade de processamento embutida no interior do
tampo, com placa principal de processamento, unidade de processamento, memoria e
disco de armazenamento. Possuir tela com tecnologia infravermelho, devendo ser
inclusive multitoque (aceitar multiplos toques na tela).

A tela do equipamento deve reconhecer o toque humano e também permitir o toque
por canetas de ponta macia e pincéis comuns. Devera conter tela com tecnologia IPS
(In-Plane Switching) e permitir a visualizagdo da tela sem perda de resolugdo a partir
de qualquer posigdo. Esta tecnologia é necessaria pois os alunos poderdo estar em
volta do equipamento e mesmo assim possuir uma boa visualizagdo do conteldo
exibido na tela.

Deve conter tela de no minimo 21,5 polegadas, sendo que a resolugdo deve ser Full
HD (Full High Definition). Deverd portar conexdo com internet sem fio, para que
possam ser executadas tarefas administrativas, tais como: suporte remoto durante o
periodo da garantia e atualizagbes de software. Ndo deve possuir navegador de
internet para acesso em paginas de internet.

O equipamento deve dispor de audio estéreo digital, embutido, com o controle de
volume feito diretamente pelos aplicativos educacionais. Ndo sera aceito equipamento

und. 8 10.000,00 | 80.000,00




cujo controle de volume exija que o foco saia do aplicativo educacional em uso, ou
seja, que o aplicativo em uso seja fechado, arrastado, ou minimizado, para que tal
fungdo de volume seja ajustada.
Devera portar entrada USB (Universal Serial Bus), a qual serd usada salvar
arquivos gerados dos aplicativos educacionais. E imprescindivel, possuir voltagem
automatica, sem necessidade de selegdo (110V a 220V) com protecdo de surto
elétrico. Pois alguns ambientes podem conter tomadas em 110V ou 220V, portanto é
necessario que o equipamento seja preparado para suportar estas duas opgdes, nao
se tornando um obstaculo para o Municipio. Deve conter botdo de liga/desliga, sendo
que este, ao ser pressionado deve voltar a posigdo inicial. Isto serve para evitar que
0 equipamento seja ligado apenas inserindo o cabo de forga, haja vista, que o
produto ndo deve ligar automaticamente sem a intervengdo de uma pessoa no botdo
liga/desliga.
Devera dispor de conversor de tensdo entre 12V e 24V conforme normativo do
Inmetro e cabo de energia com isolamento elétrico e conector padrdo ABNT.
ESPECIFICACOES DE SOFTWARE:
Ao pressionar o botdo de ligar, o produto deve carregar todos os processos que
envolvem o funcionamento do equipamento, deverd ser automaticamente
apresentada a tela do sistema principal para acesso aos aplicativos educacionais.
O usuario final ndo deve ter permissdes de fechar o sistema principal de manuseio
dos aplicativos. Esta tela deverd apresentar icones grandes acompanhados da
descricdo geral do aplicativo e do nome do mesmo. Estes requisitos evitam
problemas de manuseio, uma vez que os utilizadores (professores e alunos) estarao
limitados a acessar as funcionalidades que realmente interessam para a aplicagao das
praticas ludo pedagdgicas.
Com a finalidade de prevencdao de problemas com manuseio, o equipamento ndo
deve permitir ao usuario final contato direto com o BIOS (Basic Input Output
System). Ndo devendo possuir também contato direto com a camada de sistema
operacional. Tanto a tela do sistema principal, como os proprios aplicativos

educacionais deverdo ocupar toda a area do display. Com o objetivo de
prevencdo de problemas com manuseio, o equipamento ndo deve permitir ao usuario
final qualquer operagdao que nao seja relacionada aos aplicativos

educacionais. O produto deverd ser somente desligado por meio do botdo
liga/desliga, sem causar qualquer dano ao sistema do equipamento, ou seja, ndo
serdo aceitos equipamentos que necessitem da interagdo do usuario no software para
dar um comando de desligamento seguro.

O equipamento deve ser capaz de suportar eventuais quedas de energia sem
danificar o sistema. O acesso aos aplicativos educacionais devem ser feitos por meio
do toque em seu respectivo icone.

As interfaces, narragBes, musicas e efeitos sonoros dos softwares educacionais do
equipamento, em todas as suas telas devem ser atrativos ao publico-alvo, conforme
faixa etaria e serem inteiramente desenvolvidos seguindo os conceitos ludicos e
pedagogicos. O controle de volume do audio devera ser realizado diretamente nos
aplicativos educacionais, sendo assim, ndo sera aceito equipamento cujo controle de
volume exija que o foco saia do aplicativo educacional em uso, ou seja, que o
aplicativo em uso seja fechado, arrastado, ou minimizado, para que tal fungdo de
volume seja ajustada.

A funcionalidade de multitoque deve ser gerenciada (ativada ou ndo a quantidade de
toques simultaneos permitidos), conforme o aplicativo educacional. Esta necessidade
€ justificada pelo fato de que os aplicativos educacionais podem ser especificos tanto
para um participante, como para dois ou mais, conforme objetivo de cada aplicativo e
atividade em curso. O equipamento entregue, pronto para funcionamento, ndo
deve implicar qualquer custo adicional ao CONTRATANTE, de maneira que todas as
licencas de software que se fizerem necessarias ou ainda outros custos ndo definidos
neste termo deverao estar embutidos na PROPOSTA DE PRECOS.

A aquisicdo do produto, acompanhado de seus respectivos softwares torna o
CONTRATANTE permanentemente autorizado a utiliza-lo, sem qualquer
necessidade de renovagao de licengas. Os aplicativos educacionais ndo poderao exigir
obrigatoriamente uma conectividade internet para seu devido funcionamento. O
produto deve ser composto por 17 jogos/aplicativos educacionais, os quais devem ser
alinhados as diretrizes curriculares do MEC (Ministério da Educacdo), devendo
abranger os seguintes assuntos:

Lingua Portuguesa - Atividades de desenvolvimento da alfabetizacdo através de
exercicios de formacdo de palavras em varios niveis diferentes, com multiplos
desafios e reforco da letra R e RR, J e G, L antes e depois de vogal e C, C, Ce e Ci.
Matematica - Atividades para proporcionar o conhecimento de adicdo e subtracdo,
com a apresentagdo simultanea do calculo.

Matematica - Atividades para proporcionar o conhecimento de multiplicacdo,
englobando as tabuadas de 1 a 10.

Matematica — Atividades multiusuarios para potencializar o desenvolvimento do
pensamento ldgico e exercicio das quatro operagbes basicas, combinando sequéncias
de cartas e respostas.

Matematica - Atividades multiusudrios para potencializar o desenvolvimento do
pensamento ldgico e exercicio da tabuada, combinando sequéncias de cartas e




respostas.

Ciéncias - Atividades de conhecimento e exploracdo do corpo humano (6rgdos,
musculos e 0ssos).

Historia — Atividades de perguntas e respostas sobre a histéria do Brasil, desde o seu
descobrimento, passando pelos periodos colonial, imperial e republicano.

Lingua Inglesa - Atividades de aprendizado de palavras em inglés de diversos temas
através da associagdo entre as imagens, prondncia e escrita.

Libras - Atividades de aprendizado de libras, Lingua Brasileira de Sinais, com
diferentes modos de jogo e associagao entre os sinais com resposta visual sendo feita
por imagens em movimento ou animagdes para correta compreensao do sinal.
Raciocinio e conhecimento - Atividades multiusudrios relacionadas ao circulo
cromatico, integrando cddigo grafico monocromatico de identificagdes de cores para
daltonicos, sustentado em conceitos universais de interpretacdo e desdobramento de
cores, que permite aos dalténicos identifica-las corretamente;

Atividades de musicalizacdo para aprendizado de conceitos de algoritmo e
programacao.

Atividades multissensoriais e visuoarticulatérias para apoio da alfabetizacdo e relagao
entre fonemas e grafemas.

Atividades de soletragcdo com base em metodologia fonica e visuoarticulatéria para
apoio da alfabetizacdo, consciéncia fonoldgica e tratamentos de disturbios de
linguagem.

Atividades para identificar situagGes de infragGes no trénsito, como atravessar fora da
faixa, ndo usar capacete com bicicleta ou moto, ndo respeitar o semaforo, entre
outros, e com no minimo 5 niveis com progressdo de dificuldade.

Atividades de formagdo de palavras de forma livre para enriquecimento do
vocabulario, com opgdo de acentuacdo.

Atividades com cartas e informagdes de todos os Estados Brasileiros, incluindo o
Distrito Federal, com indicadores sociais, de economia, de populagdo e geopoliticos.
Atividades de comparagdo com informagdes de ordem fisica, alimentar e habitat com
no minimo 30 mamiferos da fauna brasileira.

Para atender as exigéncias da Lei n® 13.146/2015 o equipamento deve atender os
requisitos minimos abaixo:

Icones grandes para atender criangas com baixa visdo e/ou deficiéncia motora;

Tela de toque com capacidade de reconhecer o toque de diferentes tipos de objetos
(ponteira de boca, adaptadores, entre outros) ou qualquer parte do corpo ou parte do
membro faltante;

Aplicativos para o desenvolvimento da alfabetizagdo para criangas com autismo,
sindrome de Down, TDA/H, Transtornos Globais do Desenvolvimento, dislexia;
Aplicativos para aprendizado da lingua brasileira de sinais (Libras) para criancgas
surdas e ouvintes;

Aplicativo para aprendizado de cores para criangas daltonicas, baseado em cddigo
grafico visual e monocromatico;

Aplicativos para desenvolvimento de coordenagdo motora fina e viso-motora, que
permitam interagdo com acessorios fisicos, como adaptadores de punho ou ponteiras,
voltados para criangas com limitagdes motoras, tetraparesia ou paralisia cerebral;
Aplicativos para desenvolvimento de raciocinio légico voltados para criangas com
baixa visdo;

Suporte de parede ou regulagem de inclinagdo do equipamento para permitir o uso
por cadeirantes.

Todos os jogos embarcados e/ou disponiveis para instalacdo no equipamento
adquirido deverdo ter a classificagdo indicativa LIVRE do Ministério da Justica, em
conformidade com a Portaria n® 368/2014 e também a comprovagdo de direitos
autorais ou direitos de comercializagdo.

Todos os jogos embarcados e/ou disponiveis para instalacdo no equipamento
adquirido deverdo ter a comprovacao do alinhamento com a Base Nacional Comum
Curricular (BNCC).

Todos os aplicativos devem ter niveis diferentes de habilidade, controle da trilha
sonora e sons.

Os aplicativos deverdo conter a opcdo de rotacao de tela em 180° sem distorgdo ou
comprometimento da mecanica do jogo.. Apresentar prospecto da mesa digital
juntamente com a proposta de pregos, para checagem dos atributos e acessérios.

VALOR TOTAL HOMOLOGADO DA LICITACAO

R$ 80.000,00
(OITENTA MIL REAIS)

Bom Sucesso do Sul, 15 de Abril de 2019.

NILSON ANTONIO FEVERSANI
Prefeito Municipal




